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Le Collectif SMAC

Des artistes-plasticiens coopeéerent
pour promouvoir les arts et la culture en Médoc

Organiser des expositions, des
manifestations artistiques, des ateliers

de découverte des arts plastiques du
Nord au Sud du Médoc.

Développer la sensibilisation a I'Art
pour tous, notamment auprés des plus
jeunes, par une médiation avec les
écoles.

Accroitre la visibilité des artistes-
plasticiens sur le territoire et au-dela,
et porter une force culturelle repré-
sentative et communicante en Médoc.

Impulser des partenariats, des
échanges avec les acteurs médocains...
Et pourquoi pas... faire du Médoc, une
destination artistique !

Collectif SMAC (Synergies Médocaines des Artistes Créateurs)
collectif.smac@gmail.com — 06 86 87 24 52 — www.collectifsmac.fr







Modalités préalables a tout atelier

Les ateliers proposés dans ce fascicule sont a destination des éléves des
écoles élémentaires, de 6 a 11 ans.

P Certains de ces ateliers sont aménageables pour étre proposés a
des enfants de maternelle.

Atelier accessible
aux maternelles

L'organisation et la réalisation de ces ateliers sont a la charge de
I'association Collectif SMAC et des artistes intervenants sur site.

P> Ces ateliers veilleront a s'inscrire au mieux dans le programme
scolaire des enfants et a s'adapter, dans la mesure du possible,
aux thématiques souhaitées par le corps enseignant.

P> Toute création produite par les enfants sera propriété des enfants a
I'issue des ateliers.

P> Le Collectif SMAC s’engage a proposer, pour la réalisation de ces
ateliers, des fournitures adaptées aux enfants, non-nocives pour la
santé et présentant un impact environnemental faible.

P> Il est conseillé aux professeurs des écoles de choisir plusieurs ateliers
(2 ou 3) pour faire tourner les enfants de leur classe par groupe de
10-15 enfants sur les différents ateliers, durant la journée.

Exemple : sur une classe de 35 enfants, le groupe 1 (12 enfants) fera I'atelier A sur le

premier temps, pendant que le groupe 2 (12 enfants) fera I'atelier B et le groupe 3

(11 enfants) fera I'Expo Jeu.

Sur le deuxieme temps, le groupe 1 fera I'Expo Jeu, le groupe 2, I'atelier A et le groupe
3, l'atelier B.

Sur le troisieme temps, le groupe 1 fera I'atelier B, le groupe 2, I'Expo jeu et le groupe
3, l'atelier A.

Ainsi tous les enfants de la classe auront fait les 3 animations sur la journée.




Modalités préalables a tout atelier

Les conditions requises et incontournables pour tout atelier sont :

B 15 enfants maximum par atelier (classe divisée en 2 ou 3 groupes)

> Présence obligatoire d’un adulte de la structure accueillante
(professeur des écoles, ATSEM, ASEM, autre... ) par atelier, soit pour
chaque groupe de 15 enfants maximum.
Adulte chargé de la discipline et de |a responsabilité des enfants.

S La/le professeur-e des écoles doit équiper les enfants de blouses
ou de tabliers afin d’éviter qu'ils ne salissent leurs vétements et/ou
demander aux parents de le faire.

La structure accueillante et/ou les professeurs s’engagent :

P> Aobserver les prérequis de tout atelier en matiére de temps
(préparation de la salle - atelier proprement dit - rangement),
d’espace (salle de classe, salle d’éveil, etc.), de commodités (point
d’eau, électricité) nécessaires au bon déroulement des ateliers.

Prise électrique Point d’eau
nécessaire nécessaire

P> Asignaler au Collectif SMAC et aux artistes intervenants :

v tout cas particulier : allergies ou sensibilités particulieres d’un enfant...
v toute information aidant a la bonne gestion des enfants : signaler les
enfants turbulents (les séparer en amont dans les différents groupes), les enfants
ayant des difficultés de sociabilisation ou de timidité, etc.

v toute information inhérente a I'organisation et aux particularités de
I'établissement scolaire accueillant : horaires des pauses déjeuner, récrés etc.




LES ATELIERS

EXPO JEU GRAVURE MODELAGE
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PEINTURE POCHOIRS
MOSAIQUE a la CHAINETTE COLLAGES



EXPO JEU o @

de la salle
30mn

Une exposition s’installe dans I'école !
Plusieurs jeux autour de celle-ci sont
proposés aux enfants afin de les inviter .
a observer les ceuvres, les comparer,
se questionner sur l'art.

Rangement
20mn

OBJECTIFS

p Donner a voir de I'art, développer 'observation
des enfants, les inviter a s’exprimer sur ce qu’ils
comprennent et sur ce qu’ils ressentent face a
des ceuvres d’art.

P Les encourager a expliquer et défendre leur
point de vue devant le groupe, leur permettre
d’échanger avec des artistes.

P> Stimuler la curiosité, I'imaginaire, I'intellect.




Espace a prévoir :
Salle d’accueil, type salle

:ie mr-a:’fricitiéj ou préau. 0 BS E RVE R
S'EXPRIMER
ECHANGER

A noter :

- Les ceuvres exposees sont

'comporte q{Je des 1 repro— 5
ductions d’oeuvres (photos)

monte par Ie Colléétlf §MAC




GRAVURE

~ lenfant crée un dessin ou un
motif sur un matériau a creuser.
Ce dessin gravé est ensuite encré
et imprimé, par I'enfant, en

plusieurs exemplaires sur papier. Rangement

20mn

OBJECTIFS

P Expérimenter la gravure. Créer son motif pour
pouvoir le reproduire en plusieurs exemplaires.

P Acquérir des connaissances sur I'histoire de
I'impression. Découvrir le maniement d’une presse

a I'ancienne (utilisation ludique et facile).

p Stimuler les fonctions cognitives, I'habileté
manuelle, I'agilité, la mémoire, 'imagination.




ENCRER
IMPRIMER

Espace a prévoir : /

Salle de classe avec 2 A noter :
espaces disctincts :
création et impression

-Un ﬁl a-lmge"""era mstallé par
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MODELAGE prépration

de la salle
30mn

Durée de

~ Lenfants’initie au modelage en
terre d’argile. Aprés quelques 'atelier
consignes pour apprendre a faire . 1h30
une boule ou un colombin, il réalise
une petite poterie ou une sculpture
. Rangement

(animal, végétal, etc.). o ol

OBJECTIFS

p Créer et appréhender un objet en 3D. Intégrer,
tout en s'"amusant, des notions de volume,
d’espace, de proportions, de formes et
d’observation.

P> Susciter des émotions par I'expérimentation
tactile et sensorielle du modelage.

P Stimuler la créativité, I'imaginaire, la confiance
en soi, la faculté d’apprentissage.




Espace a prévoir :
Salle de classe

PETRIR ==
FACONNER ===
INVENTER ===



MOSAIQUE

~ Llenfant réalise une mosaique
sur un support plan en bois.
Un choix de tesselles pré-taillées
multicolores sera proposé aux
enfants, leur laissant une grande
liberté de création.

OBJECTIFS

P Fixer son attention, se concentrer, apprendre a
observer, a faire travailler sa mémoire.

p Slorienter, se repérer dans un environnement
en 3D, assembler et ajuster des formes
géomeétriques, gagner en autonomie,
manipuler et appréhender des matieres.

P Stimuler les fonctions cognitives, l'observation
des formes, la perception spatiale, la mémoire.




Espace a prévoir :

Salle de classe ;7 H

ASSEMBLER
AJUSTER

COLLER




PEINTURE a 1a CHAINETTE

~ lenfant dessine avec une chainette .
chargée de plusieurs couleurs de
peinture, sur un support papier qu’il LInh
a préalablement enduit d’'une couleur
de fond (noire ou blanche). Il crée ainsi .
des volutes et des spirales colorées a

'aide de la chainette.
Rangement
20mn

P> Dessiner avec une chainette. Apprendre a
maitriser un outil inhabituel. Comprendre,
se concentrer, s'adapter, fixer son attention.

Préparation
de la salle

OBJECTIFS

P> Anticiper le résultat souhaité pour faire glisser
la chainette de fagon adéquate. Travailler sa
dextérité et sa coordination.

P Stimuler la concentration, la compréhension,
I'adaptabilité et 'anticipation.




P

Espace a prévoir :
Grande salle de classe.

ANTICIPER
PEINDRE

GLISSER




POCHOIRS COLLAGES

~ lenfant réalise sa création, sur
un papier épais, en enchainant les
techniques de peinture acrylique,
collage et pochoir. Le mélange de
ces techniques lui offre une grande

liberté de créativité.
OBJECTIFS

p S‘approprier différentes techniques, appréhender
une création en techniques mixtes.

P Peindre au pinceau : apprendre les couleurs.
Découper, déchirer des formes en papier,
les coller : composer sa création. Peindre au
rouleau : découvrir la technigue du pochoir.

P> Stimuler la créativité, I'éveil artistique,
I'imaginaire, I'adaptabilité, le sens des couleurs.




Espace a prévoir :
Grande salle de classe.

-

PEINDRE
COLLER
COMPOSER

A noter :

- Un espace au sol ou sur une
grande table sera dédié au
séchage des créations.

- Utilisation d’un séche-
cheveux pour accélérer les
‘temps de séchage entre les




POP ART

' 'enfant crée un tableau dans un
esprit Pop Art et de bande dessinée Bréparation
par le biais de plusieurs techniques de Ia salle
utilisées en peinture acrylique : 20ime
masquage, peinture au rouleau et/ou
au couteau a peindre, collage, etc.

Durée de
|'atelier

OBJECTIFS

P Sapproprier différentes techniques autour de la
peinture acrylique et ses applications diverses.

P Aborder le Pop Art et I'univers bande dessinée.
Appréhender et associer les couleurs pour jouer
et s’exprimer avec.

P Stimuler la sensibilité, la prise d’initiative, la
confiance en soi, I'imagination, la créativité.




Espace a prévoir :
Grande salle de classe.

MASQUER
7w ASSOCIER

S’EXPRIMER



POURING

LUenfant s’initie a I'art abstrait grace
au pouring. Technique d’acrylique
liquide aux effets magiques :
explosion de couleurs et feu
d’artifice de bulles colorées qui
apparaissent sous la peinture.

Durée de
|'atelier

Rangement
20mn

OBJECTIFS

p Observer, comprendre et respecter un
processus de création. Suivre des consignes
pour pouvoir réaliser sa propre ceuvre.
Doser et canaliser son geste.

P S’initier a I'art abstrait, aux vibrations des
couleurs tout en s'amusant.

p Stimuler I'habileté senso-motrice,
I'anticipation, la sensibilité, la curiosité,
la confiance en soi et le lacher-prise.




Espace a prévoir :
Grande salle de classe. =

COMPRENDRE :
GLISSER
S’EMERVEILLER




Collectif SMAC (Synergies Médocaines des Artistes Créateurs)
www.collectifsmac.fr
ou notre page Facebook éponyme.
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