
ARTS

. s1'r'

rEs

..,:

't6.'i:

Collectif SMAC (synergies Médocaines des Artistes créateurs)
co lectif.smac@grna l.com - 06 B6 87 24 52 - www.co ectifsmac.fr



ffiB

\à Expositions

-.til

Sommaire
Le Collectif SMAC, qui sommes-nous ?

Modalités préalables

Les ateliers
Expo jeu
Gravure
Modelage
Mosaique
Peinture à la chaînette
Pochoirs collages

Pop art
Pouring

3

5-6
7

8-9
70-77
72-73
74-75
76-77
18-19
20-27
22-23

? 
Actions de sensibilisation à l'art



à(q C ) Synergies Medocaines des Artistes créateurs

I

Le Collectif SMAC
Des artistes plasüciens coopèrent

pour promouvoir les arts et la culture en Médoc

C est ::,

- 
Le CollectifSMAC,

créé fin 2018, regroupe à ce
jour une vingtaine d'ârtistes
plasticiens, vivant et créant
en Médoc,... du Porse,

Margaux à lâcanau jusqu'à
lâ pointe de Grave.

- 
Le CollêctifSMAC,

c'est une coopération entre
tous les artistes plasticiens

médocâins qui souhaitent
s'engager et mettre leurs
synergies en commun

pour promouvoir les arts
et la culture sur le territoire
- et développer la visibilité
des artistes-plasüciens du
Médoc, ici et ailleurs...

Organiser des expositions, des
manifestations arüstiques, des ateliers
de découverte des arts plastiques du
Nord au sud du Médoc.

Développer la sensibilisation à l'Art
pour tous, notamrrent auprès des plus
jeunes, par une médiation avec les

écoles.

Accroître la visibilité des arüstes-
plasticiens sur le territoire et au-delà,
et porter une force culturelle repré-
sentaüve et communicante en Médoc.

lmpulser des partenariats, des
échanges avec les acteurs médocains...
Et pourquoi pas... faire du Médoc, une
destinêüon artisüque I

collectif sMAc (Synergies Médôcâines dês Arhstes Créateurs)
collecttsmâc@gmâil.com 06 a6 al 24 52 www.côllêcbfsmac.fr
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Modalités préalables à tout atelier

Les ateliers proposés dans ce fascicule sont à destination des élèves des
écoles élémentaires, de 6 à 11ans.

> Ceftoiûs de (es otelieÆ sant om.inogpobles pout ètrc prcposp< à
des enfonts de motemelle.

Atelier accessible
aux maternelles

L'organisation et la réalisation de ces ateliers sont à la €harge de
lhssociation Collectif SMAC et des artistes intervenants sur site,

> ces âteliers veilleront à s'inscrire au mieux dans le programme
scolaire des enfants et à s'adapter, dans la mesure du possible,
aux thématiques souhaitées par lê corps enseignant.

> Toute création produite par les enfants sera propriété des enfants à
l'issue des ateliers.

> Le Collectif SMAC s'engage à proposer, pour la réalisation de ces
âteliers, des fournitures adaptées aux enfants, non-nocives pour la
santé et présentant un impact environnemental faible.

> ll êst conseillé aux professeurs des écoles de choisir plusieurs ateliers
{2 ou 3) pour fairê tourner les enfants de leur classe par groupe de
10-15 enfants sur les différents ateliers, durant la journée.

Exenpte : surune ctosse de 3s enfonts, te qraupe 1(12 enfants)fera t'otetierAsurte
preniertenps, pendontque le groupe 2 (12 enfants)fera l'otelierB et le graupe 3
(11 enlonts) fero t'Expo Jeu.

Sur le deuxiène tenps, le groupe 1 fero l'Expo Jeu, le groupe 2, I'otelier A et le groupe
3,|'otelier B-

Sur le troisiène tenps, le groupe 1 fera lhtelier g le groupe 2, I'Expo jeu et le groupe

Ainsitous les enfonts de lo closse ouront foit les 3 oninoüons sur lo journée-



Modalités préalables à tout atelier

Les conditions requises et incontournables pour tout atelier sont :

> 15 enfants maximum par atelier (classe divisée en 2 ou 3 groupes)

Présence obligatoire d'un adulte de la structure accueillante
(professeur des écoles, ATSEM, ASEIM, autre... ) par atelier, soit pour
chaque groupe de 15 enfants maxlmum.
Adulte chargé de la discipline et de la responsabilité des enfants.

La/le professeur-e des écoles doit équiper les enfants de blouses
ou de tabliers afin d'éviter qu'ils ne salissent leurs vêtements et/ou
demander aux pârents de le faire.

La structure accueillante et/ou les professeurs s'engagent :

) A observer les prérequis de tout atelier en matière de temps
(préparation de la salle - atelier proprement dit - rangement),
d'espace (salle de classe, salle d'éveil, etc,), de commodités (point
d'eau, électricité) nécessaires au bon déroulement des ateliers,

Prise électrique
nécessaire

Point d'eau
nécessaire

> A signaler au Collectif SMAC et aux artistes intervenants :

ÿ tout cas particulier : allergies ou sensibilités paûiculières d'un enfânt...
ÿ toute information âidant à lâ bonne gestion des enfants : signâler les
enfants turbulents (les séparer en amont dâns les différents groupes), les enfânts
ayant des difficultés de sociabilisaüon ou de trmidité, etc.
ÿ toute information inhérente à lbrgânisâtion et aux particulârités de
l'établissement scolâire accueillant : horaires des pauses déjeuner, récrés etc.
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EXPO JEU
Une exposition s'installe dans l'école !

Plusieurs jeux autour de celle-ci sont
proposés aux enfants afin de les inviter
à observer les æuvres, les comparer,
se questionner sur l'art.

OBJECTIFS

Donner à voir de l'art, développer l'observation
des enfants, les inviter à s'exprimer sur ce qu'ils
comprennent et sur ce qu'ils ressentent face à
des æuvres d'art.

Les encourager à expliquer et défendre leur
point de vue devant le groupe, leur permettre
d'échanger avec des artistes.

sümuler la curiosité, l'imaginaire, l'intellect.
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Espace à prévoir:
Sa le d'accueil, type salle
de motricité, ou préau. OBSERVER

S'EXPRIMER

ECHANGER

A noter:
Les ceuvres exposées sont

signées des artistes du SMAC
- Afin déviter un surcoût
d'assurance,'exposition ne

comporte que des repro-
ductjons d'ceuvres (photos)

Le système d'accrochage
des ceuvres est fourni et
monté par e Co ectjf SMAC.



E
GRAVURE
fenfant crée un dessin ou un
moüf sur un matériau à creuser,
ce dessin gravé est ensuite encré
et imprimé, par l'enfant, en
plusieurs exemplaires sur papier.

OBJECTIFS

> Expérimenter la gravure. créer son motif pour
pouvoir le reproduire en plusieurs exemplaires.

> Acquérir des connaissances sur l'histoire de
l'impression. Découvrir le maniement d'une presse

à l'ancienne (utilisation ludique et facile).

) Stimuler les fonctions cognitives, l'habileté
manuelle, l'agilité, la mémoire, l'imagination.



Espace à prévoir :
salle de classe avec 2
espaces disctincts :

création et impression

GRAVER

ENCRER

TMPRIMER

A noter :

- Un filà Iinge serâ installé par
les artistes intervenents pour
y fâire sécher les impressions
Éeliées per les enfants.



MODELAGE
fenfant s'initie au modelage en

terre d'argile. Après quelques
consignes pour apprendre à faire
une boule ou un colombin, il réalise
une petite poterie ou une sculpture
(animal, végétal, etc.).

OBJECTIFS

> Créer et appréhender un objet en 3D. lntégrei
tout en s'amusant, des notions de volume,
d'espace, de proportions, de formes et
d'observation.

> Susciter des émotions par l'expérimentation
tactile et sensorielle du modelage.

> Stimuler la créativité, l'imaginaire, la confiance
en soi, la faculté d'apprentissage.
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Espace à prévoir :

salle de clesse

(

PETRIR

FAçONNER

INVENTER

A noter :

- cet âtelier propose un modelâge
sans cuisson.
- Durent letemps de séchage, prévoir
un endroit sûr, dâns la clâsse, pour
entreposer les créations des enfents.
- Des consignes seront données aux
enfents pour conserver leur réelÈ
sation le plus longtemps possible ou
la remodeler, à l'envie.

ï



MOSATQUE
fenfant réalise une mosalque
sur un support plan en bois.
Un choix de tesselles pré-taillées

multicolores sera proposé aux
enfants, leur laissant une grande
liberté de création. / ,., \

OBJECTIFS

> Fixer son attention, se concentrer, apprendre à

observer, à faire travailler sa memoire.

> s'orienter, se repérer dans un environnement
en 3D, assembler et ajuster des formes
géométriques, gagner en autonomie,
manipuler et appréhender des matières.

) Stimuler les fonctions cognitives, lbbservation
des formes, la perception spatiale, la mémoire.

È
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Espace à prévoir:
sa le de c asse

| -:. -

ea

EASSEM BLER

A]USTER

COLLER

A noter:
- Une grânde tâble sera dédiée âu séchage
des réallsations des enfants.

I ê. en'a11. n'dyall pd. ld Ior ê nece..dir Ê

pour tâiller es tesselles, avânt 14 âns,
Des pinces poullont être mises à disposition
des âdultes pour découper es formes
adéquates, souhâitées par es enfants.

Pour les CM1 CM2, I est possible de
proposer un support en vo ume, sur
demande du professeu r.

a- tè



E
PEINTURE à IA CHAINETTE
fenfant dessine avec une chaînette
chargée de plusieurs couleurs de
peinture, sur un support papier qu'il
a préalablement enduit d'une couleur
de fond (noire ou blanche). llcrée ainsi
des volutes et des spirales colorées à

l'aide de la chaînette- o
OBJECTIFS

) Dessiner avec une chaînette. Apprendre à

maîtriser un outil inhabituel. comprendre,
se concentre0 s'adapter, fixer son attention.

) Anticiper le résultat souhaité pour faire glisser

la chaînette de façon adéquate. Travailler sa

dextérité et sa coordinaüon.

) Sümuler la concentration, la compréhension,
l'adaptabilité et l'anticipation.
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Espace à prévoir:
Grande sal e de c asse.

ANTICIPER
PEINDRE

GLISSER

A noter :

- Un espace au so ou sur
une srande têb e sera dédié
âu séchâge des créâtions,
- Uti isâtion d'un sèche-
cheveux pour accélérer les

temps de séchage.
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E
POCHOIRS COLLAGES
fenfant réalise sa création, sur
un papier épais, en enchaînant les

techniques de peinture acrylique,
collage et pochoir. Le mélange de
ces techniques lui offre une grande
liberté de créâtivité.

OBJECTIFS

) S'approprier différentes techniques, appréhender
une création en techniques mixtes.

> Peindre au pinceau: apprendre les couleurs.
Découper, déchirer des formes en papier,

les coller : composer sa créaüon. Peindre au
rouleau : découvrir la technique du pochoir.

) Stimuler la créativité, léveil artistique,
l'imaginaire, l'adaptabilité, le sens des couleurs.
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Espace à prévoir:
Grande sa le de classe.

&e$§§$r§rËB
PEINDRE

COLLER

COMPOSER

A noter:
- Un espâce âu sol ou sur une

srande tab e sera dédié au

séchage des créâtions.
- Utilisation d'u n sèche-
cheveux pour accélérer Les

temps de séchâge entre les
différentes techniques.



POP ART
fenfant crée un tableau dans un

esprit Pop Art et de bande dessinée
par le biais de plusieurs techniques
utilisées en peinture acrylique :

masquage, peinture au rouleau et/ou
au couteau à peindre, collage, etc.

o

OBJECTIFS

) Sâpproprier différentes techniques autour de la
peinture acrylique et ses applications diverses.

) Aborder le Pop Art et l'univers bande dessinée.
Appréhender et associer les couleurs pour jouer
et sèxprimer avec.

> stimuler la sensibilité, la prise d'initiative, la

confiance en soi, l'imagination, la créativité.



Espace à prévoir : ,-.a ../'
GTande sal e de c asse.

MASQUER

ASSOCIER

S'EXPRIMER

f".'! 66Glu
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A noter:
- Un espace âu sol ou sur une
grande table sera dédié au

séchage des créations.
- Utilisation d'un sèche-

cheveux pour accéLérer les
temps de séchâge entre les

différentes techniques.

ts8sG "



POURING
E fenfant s'initie à l'art abstrait grâce

au pouring. Technique d'acrylique
liquide aux effets magiques:
explosion de couleurs et feu
d'artifice de bulles colorées qui

apparaissent sous la peinture,

OBJECTIFS

> Observer, comprendre et respecter un
processus de création. Suivre des consignes
pour pouvoir réaliser sa propre æuvre.
Doser et canaliser son geste.

> S'iniüer à l'art abstrait, aux vibrations des
couleurs tout en s'amusant.

) Sümuler l'habileté senso-motrice,
l'anücipation, la sensibilité, la curiosité,
la confiance en soiet le lâcher-prise.



Espace à prévoir :

Grande salle de classe.

o
o

COMPRENDRE

GLISSER

S'EMERVEILLER
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Collectif SMÂC (Synergies Médocaines des Artistes Créateu$)

wrru.collectifsmac.fr
ou notre page Facebook éponyme.

collectif.smac@gmail. com - 06 86 87 24 52 - www.collectifsmac.fr


